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หลักสูตรฝึกอบรมฐานสมรรถนะตามมาตรฐานอาชีพและ 

คุณวุฒิวชิาชีพอุตสาหกรรมดิจทัิล สาขาวชิาชีพอุตสาหกรรมดิจทัิล    

สาขาเกม 

อาชีพนักออกแบบศิลปะเกม (โมเดล 3 มิติ) ระดับ 4 
 

วตัถุประสงค์ของหลักสูตร 

1. ผู้เรยีนสามารถออกแบบ เรยีนรู ้และสรา้งโมเดล 3 มิติ รูปแบบการต์ูน ส าหรบัเกม (Stylized Game Modeling) ได้อย่าง

ถกูต้อง 

2. ผู้เรียนสามารถออกแบบ เรียนรู้ และสร้างการควบคุมกระดูกขั้นพ้ืนฐาน (Basic Rigging) ได้อย่างถูกต้อง และตรงกับ

วตัถปุระสงค์ตามหลักสูตร 

3. ผู้เรยีนสามารถออกแบบ เรยีนรู ้และสรา้งภาพเคล่ือนไหวเบื้องต้น (Basic Animation) ใหก้ับโมเดล 3 มิติได้อย่างถูกต้อง 

4. ผู้เรยีนสามารถเรยีนรู ้และจดัระบบข้อมูลใหส้มบูรณ์ เพ่ือน าไปใช้จรงิ ได้อย่างถกูต้อง 

คุณสมบติัผู้เขา้รบัการประเมิน 

1. มีประสบการณ์ท างานด้านการออกแบบศิลปะเกม (โมเดล 3 มิติ) ไม่น้อยกว่า 2 ปี  

2. หรอื ส าเรจ็การศึกษาระดับ ปวช. (หรอืเทียบเท่า) ในสาขาท่ีเกี่ยวข้องกับการออกแบบศิลปะเกม (โมเดล 3 มิติ)  

3. หรอื เป็นผู้ที่สนใจในเรือ่งการออกแบบโมเดล 3 มิติผ่านโปรแกรมคอมพิวเตอร ์เช่น ตัวละครการต์ูน โมเดล 

 

หน่วยสมรรถนะท่ีใชใ้นการอบรมและการประเมิน 

สาขาวชิาชีพอุตสาหกรรมดิจทัิล   สาขาเกม  อาชีพนักออกแบบศิลปะเกม (โมเดล 3 มิติ) ระดับ 4 

1. 1021 สรา้งโมเดล 3 มิติ รูปแบบการต์ูนส าหรบัเกม (Stylized Game Modeling)  

2. 1031 สรา้งการควบคุมกระดูกขั้นพ้ืนฐาน (Basic Rigging)  

3. 1041 สรา้งภาพเคล่ือนไหวเบื้องต้น (Basic Animation)  

4. 1071 จดัระบบข้อมูลใหส้มบูรณ์เพ่ือน าไปใช้จรงิ 

 

ระยะเวลาการอบรม พรอ้มสอบประเมิน 

กิจกรรมฝึกอบรมพรอ้มสอบประเมิน 3 วนั (18 ชั่วโมง)  เวลา 09:00 – 16:00 น. 

 

เกณฑ์การผ่านการประเมนิ 

• "ผ่านการประเมิน" 

  หมายถึง ผู้เข้ารบัการประเมิน มีผลคะแนน ภาคทฤษฎีไม่น้อยกว่ารอ้ยละ 70 และภาคปฏิบัติไม่น้อยกวา่ รอ้ยละ 80 

• “ไม่ผ่านการประเมิน” 

  หมายถึง ผู้เข้ารบัการประเมิน มีผลคะแนน ภาคทฤษฎีน้อยกวา่รอ้ยละ 70 และภาคปฏิบัติน้อยกวา่รอ้ยละ 80 

  



 

การอบรมพรอ้มสอบประเมินฐานสมรรถนะตามมาตรฐานอาชีพนักออกแบบศิลปะเกม (โมเดล 3 มิติ) ระดับ 4  หน้า 2 | 4  

ก าหนดการจดักิจกรรม 

วนัท่ี 1 

09:00 – 12:00 น. 

 

 

 

 

 

 

 

 

13:00 – 16:00 น. 

บรรยายความรูเ้ตรยีมความพรอ้มก่อนสอบประเมิน 

Module 1:   สรา้งโมเดล 3 มิติ รปูแบบการต์ูนส าหรบัเกม (Stylized Game 

Modeling) 

• สรา้งโมเดลแบบ Low Polygon   

- วเิคราะหภ์าพรา่งและแนวคิด 

- จดัท าโมเดล 3 มิติในเกม แบบ Low Polygon ได้ตรงกับภาพรา่งแนวคิดเกม 

หรอืโจทย์ท่ีได้รบั 

• สรา้งสรรค์รายละเอยีด ลงบนโมเดลส าหรบัเกม (Game Texturing)   

- ปรบัแต่ง หรอืใส่สีลงบนโมเดล (Stylized Game Texture Painting) 

- ก าหนดค่าพ้ืนผิวใหก้ับโมเดล 

Module 2:   สรา้งการควบคุมกระดูกข้ันพ้ืนฐาน (Basic Rigging) 

• ติดต้ังกระดูกใหกั้บโมเดลภายในเกม (Rigging)  

- ก าหนดแนวคิด และกระบวนการสรา้งกระดูก ส่วนควบคุมกระดูกขั้นพ้ืนฐานได้ 

- จดัท ากระดูกที่ต้องการใชไ้ด้อย่างถกูต้อง 

• ติดต้ังกระดูกเข้ากับโมเดลส าหรบัใชใ้นเกม (Skinning and Binding)  

- ติดต้ังส่วนควบคุมกระดูก (controller) ขั้นพ้ืนฐานได้ 

- ปรบัแต่งค่าน้าหนักแรงดึงระหว่างโมเดลกับกระดูกและแกไ้ขข้อบกพรอ่งของ

ค่าแรงดึงได้ 

วนัท่ี 2 

09:00 – 12:00 น. 

 

 

 

 

 

 

 

13:00 – 16:00 น. 

 

 

 

 

บรรยายความรูเ้ตรยีมความพรอ้มก่อนสอบประเมิน 

Module 3:  สรา้งภาพเคล่ือนไหวเบื้องต้น (Basic Animation) 

• วเิคราะหก์ารสรา้งภาพเคล่ือนไหว  

- ระบุสตอรีบ่อรด์และแนวทางการสรา้งภาพเคล่ือนไหว 

- จ าแนกความรูพ้ื้นฐานการสรา้งภาพเคล่ือนไหว 

• สรา้งภาพเคล่ือนไหว (Animate)  

- จดัท าภาพเคล่ือนไหวได้ตรงสตอรีบ่อรด์และแนวทางหรอืโจทย์ของเกมท่ีได้รบั 

- ก าหนด Keyframe และ Inbetweening ได้ 

Module 4:   จดัระบบข้อมูลให้สมบูรณ์เพ่ือน าไปใช้จรงิ 

• ก าหนดการจดัการไฟล์  

- ระบุ Naming หรอืTag หรอื String Ids ท่ีเกี่ยวข้อง 

- จดัเก็บไฟล์ได้อย่างถกูต้อง  

วนัท่ี 3 

09:00 – 12:00 น. 

  

 

 

13:00 – 16:00 น. 

 

บรรยายความรูเ้ตรยีมความพรอ้มก่อนสอบประเมิน 

Module 4:   จดัระบบข้อมูลให้สมบูรณ์เพ่ือน าไปใช้จรงิ  (ต่อ) 

• ส่งออกไฟล์ไปยัง Game Engine   

- ก าหนดค่า Export Parameter และ File Format 

- ตรวจสอบความถูกต้องของไฟล์ใน Game Engine 

กิจกรรมสอบประเมิน 

แนะน า และอธบิายกระบวนการ พรอ้มสอบประเมิน 
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1021 สรา้งโมเดล 3 มิติ รปูแบบการต์ูนส าหรบัเกม (Stylized Game Modeling) 

• 10211   สรา้งโมเดลแบบ Low Polygon   

- 1. วเิคราะหภ์าพรา่งและแนวคิด 

- 2. จดัท าโมเดล 3 มิติในเกม แบบ Low Polygon ได้ตรงกับภาพรา่งแนวคิดเกม  

     หรอืโจทย์ท่ีได้รบั 

• 10212  สรา้งสรรค์รายละเอียด ลงบนโมเดลส าหรบัเกม (Game Texturing) 

- 1. ปรบัแต่งหรอืใส่สีลงบนโมเดลส าหรบัเกม (Stylized Game Texture  

    Painting)  

- 2. ก าหนดค่าพ้ืนผิวใหก้ับโมเดล 

1031   สรา้งการควบคุมกระดูกข้ันพ้ืนฐาน (Basic Rigging) 

• 10311  ติดต้ังกระดูกใหกั้บโมเดลภายในเกม (Rigging) 

- 1. ก าหนดแนวคิดและกระบวนการสรา้งกระดูกและส่วนควบคุมกระดูกขั้น 

   พ้ืนฐานได้ 

- 2. จดัท ากระดูกที่ต้องการใชไ้ด้อย่างถกูต้อง 

• 10312  ติดต้ังกระดูกเข้ากับโมเดลส าหรบัใชใ้นเกม (Skinning and Binding)  

- 1. ติดต้ังส่วนควบคุมกระดูก (controller) ขั้นพ้ืนฐานได้ 

- 2. ปรบัแต่งค่าน้าหนักแรงดึงระหวา่งโมเดลกับกระดูกและแกไ้ขข้อบกพรอ่งของ 

    ค่าแรงดึงได้ 

1041 สรา้งภาพเคล่ือนไหวเบื้องต้น (Basic Animation) 

• 10411 วเิคราะหก์ารสรา้งภาพเคล่ือนไหว  

- 1. ระบุสตอรีบ่อรด์และแนวทางการสรา้งภาพเคล่ือนไหว 

- 2. จ าแนกความรูพ้ื้นฐานการสรา้งภาพเคล่ือนไหว 

• 10412 สรา้งภาพเคล่ือนไหว (Animate) 

- 1. จดัท าภาพเคล่ือนไหวได้ตรงสตอรีบ่อรด์และแนวทางหรอืโจทย์ของเกมท่ีได้รบั 

- 2. ก าหนด Keyframe และ Inbetweening ได้ 

1071 จดัระบบข้อมูลใหส้มบูรณ์เพ่ือน าไปใช้จรงิ 

• 10711 ก าหนดการจดัการไฟล์  

- 1. ระบุ Naming หรอืTag หรอื String Ids ท่ีเกี่ยวข้อง 

- 2. จดัเก็บไฟล์ได้อย่างถูกต้อง 

• 10712 ส่งออกไฟล์ไปยัง Game Engine   

- 1. ก าหนดค่า Export Parameter และ File Format  

- 2. ตรวจสอบความถกูต้องของไฟล์ใน Game Engine  
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อุปกรณ์ท่ีต้องใช้ส าหรบัอบรมและประเมินสมรรถนะตามมาตรฐานอาชีพและ 

คุณวุฒิวชิาชีพอุตสาหกรรมดิจทัิล สาขาวชิาชีพอุตสาหกรรมดิจทัิล   

สาขาเกม  อาชีพนักออกแบบศิลปะเกม (โมเดล 3 มิติ) ระดับ 4 

ล าดับ อุปกรณ์ จ านวน หมายเหตุ 

1 คอมพิวเตอร ์ 

(ใช้ส าหรบัการฝึกอบรม และสอบ

ประเมิน) 

 

1 เครือ่ง เครือ่งคอมพิวเตอร ์1 เครือ่งต่อผู้เข้ารบัการประเมิน 1 คน 

• มีหน่วยความจ าไม่น้อยกวา่ 8 GB 

• ติดต้ังระบบปฏิบัติการไม่ต่ากวา่ Windows 10 

64-bit หรอื Window เวอรช์ัน ใหม่กวา่ 

• พ้ืนท่ีฮารด์ดิสก์อย่างน้อย 1 TB 

• เชื่อมต่อระบบอนิเทอรเ์น็ต 

 

2 ซอฟต์แวรท่ี์ใชใ้นการประเมิน 

ส าหรบัการฝึกสรา้งโมเดล 3D 

1 โปรแกรม • โปรแกรม Blender  

หมายเหตุ :  หากต้องการสรา้งโมเดล 3D ด้วยโปรแกรม

อืน่ ๆ สามารถติดต้ังเพ่ิมเติมได้ 

 

 

 

 


